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Como una infeccién, la desarrolladora de
videojuegos Larva Game Studios se esta-
ra expandiendo en los préximos meses en
Europa.

Gracias a sumés reciente participacion
en el foro internacional Gamescom, que se
realiz6 en Alemania, esta compariia de Ja-
lisco concreté un acuerdo para desarrollar
un videojuego en el que estaran trabajando
los préximos 18 meses.

Jorge Morales, director ejecutivo de es-
ta firma, precisé que el proyecto implicara la
inversion de casi un millén de ddlares y es-
taré destinado para a consolas Xbox 360 y
PlayStation 3.

“Todo el trabajo que estamos hacien-
do esté rindiendo frutos”, aseguro el crea-
tivo de Larva, que se fundé en el 2007 co-
mo una sucursal del corporativo Immersion
Games de Colombia.

El videojuego con mayor proyeccién
bajo esaalianza fue “Lucha Libre AAA: Hé-
roes del Ring”, que consiguié un lanzamien-

© to de 400 mil copias para Xbox 360.

Tras la aprobacién que obtuvieron las
peleas mascara contra cabellera en Estados
Unidos y América Latina, el equipo creativo
decidié buscar suindependencia y constituir
formalmente Larva Game Studios.

Asi, desde el aflo pasado estén traba-
jando en su primera propiedad intelectual
para jugadores empedernidos o “hardco-
re”, que prevén lanzar al mercado en el se-
gundo trimestre del 2012 y que no pudie-
ron revelar por cuestiones de confidencia-
lidad del contrato.

Sobre su estrategia de negocio, Mo-
rales explicé que estan apostando por de-
sarrollar videojuegos con calidad, pero con
un precio de medio millén de ddlares, pa-
ra que con pocas ventas puedan recupe-
rar la inversion.

La expectativa con estos planes es ali-
mentar su plantilla laboral de 20 a 30 crea-
tivos en los proximos meses.

Karina Suéarez
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Juegos casuales

D Para no desatender al mercado
de los jugadores casuales que
descargan aplicaciones a través
de sus dispositivos mdviles, | 1
en julio del 2010 los creativos I
lanzaron su nueva linea de r
negocio Chocobanana. .

D Esta divisién se especializa en
videojuegos para plataformas : =
como |0S, Android y Facebook, ]
las cuales son socorridas por
jugadores casuales y sociales que
pueden descargar los productos
en su sitio.

D A diferencia de Larva, Morales
especifico que estos proyectos
estén enfocados para un mercado
familiar, principalmente por
adolescentes y mujeres.
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= ‘ ‘ Entre mas estudios
. lleguen a este punto, mas

= credibilidad tendra esta
. industria y podremos atraer
3 inyersiones extranjeras”.
N Jorge Morales
g sl - _f)i'rector ejecutivo de I:narva Game Studios

[



